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Editorial

LOS USOS DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

En los articulos escritos por especialistas colaboradores para el presente
numero de Edu@news, se desglosan los diversos usos de la denominada
inteligencia artificial o A, sabiéndose que su uso estd cambiando rapida-
mente las practicas dentro del aula y las relaciones entre los docentes y
los estudiantes.

Sabemos también que la IA es una herramienta que debe ser usada con
prudencia, con transparencia, tanto por parte de los maestros como por
quienes estan en la etapa formativa, sin reemplazar jamas las capacida-
des cognitivas ni tampoco tratando de suplantar los aprendizajes con la
simple copia de lo que se puede encontrar o preguntar a través de las
diferentes plataformas digitales.

Por su parte, los maestros deben recurrir a estrategias que garanticen que
sus estudiantes se estan formando, aprenden las diversas asignaturas que
son la base de su formacién humanistica, técnica, cientifica, que les dara
oportunidades laborales y los pondra también a buen recaudo de no ser
reemplazados por la inteligencia artificial.

Por ello, recomiendo que los maestros vuelvan a la oralidad, es decir, a
estar abiertos a la capacidad de conversar con sus estudiantes, de tal
manera que a través de los didlogos estaran al tanto de si realmente co-
nocen los temas que han tratado en clase y no solamente han encargado
a ChatGPT o a Meta que solucionen transitoriamente sus requerimientos
para completar y entregar tareas.

De igual manera, tal vez sea necesario pedir trabajos manuscritos a los
estudiantes. Asi, con la mera iniciativa de hacer a mano sus tareas, tal vez
haya una mayor introspeccién y asimilacién de las tematicas tratadas.

Los expertos nos indican que la capacidad de captacién y de concentra-
cién de nifios y jovenes se estan deteriorando, lo que puede redundar en
un perjuicio muy grave para las futuras generaciones.

Si los mismos creadores de estas herramientas nos estan alertando sobre
su desarrollo y su uso, hay que prestar atencién y obrar en consecuencia @

Rosalia Arteaga Serrano

Presidenta ejecutiva de FIDAL
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LA IA EN 4

L AULA
ES UN RETO
PEDAGOGICO,
NO
TECNOLOGICO

Maria Tovar Martinez
Licenciada en

Letras Espaiiolas
Maestra en Educacion
con acentuaciéon

en Desarrollo Cognitivo

Para integrar IA en el aula se debe fusionar de forma efectiva la parte
tecnoldgica y la humana en el proceso de ensefianza y aprendizaje. A
continuacioén, cinco puntos clave para integrar IA en el aula.

1.

La IA es una herramienta,
no un sustituto

Algo que la 1A no podra reemplazar
es el contacto humano. Como docen-
tes, nuestro rol no debe limitarse a
pedir un ensayo o una composicién
que con mayor o menor calidad
puede hacer un chatbot. Debemos
acompafiar al estudiante en su proce-
so de aprendizaje, monitorear cémo
interactdan con la IA y ensefiarles

a preguntar mejor. Por ejemplo, en
una actividad de anilisis literario, los
estudiantes pueden utilizan IA para
generar preguntas sobre un frag-
mento de la novela La flor ptrpura
de Chimamanda Ngozi Adichie.
Posteriormente, se discute por qué
la IA proporcioné esas preguntas y
cémo podrian mejorarse. Este enfo-
que les ayudé a desarrollar su pensa-
miento critico y a reflexionar sobre
las limitaciones de la tecnologfa.

Nuestros estudiantes no son inmora-
les al utilizar la tecnologia disponible,
simplemente son contemporaneos.
Cuando aceptamos que la comunidad
estudiantil estd usando las diferentes
herramientas de IA para realizar sus
tareas, una perspectiva optimista, es
encaminar su curiosidad en un circuito
circular que les permita partir de sus
propias ideas y una vez consultada la
herramienta, volver a usar su criterio
para tomar decisiones, es decir,
primero el estudiante y al final el
estudiante. Con el fin de que siempre
haya una intervencién humana en el
proceso de aprendizaje. Ademas, es
muy relevante establecer limites cla-
ros sobre el uso de la IA en las clases.

)

El aprendizaje ocurre en el plano
intelectual, pero principalmente
en el emocional

Con apoyo de una IA, disefié clases
emocionalmente saludables para
mis estudiantes. Para ello, utilicé
la herramienta Asistente de Plan
de Educacion Individualizada de
Khanamigo de Khan Academy, para )
adaptar contenidos a los ritmos de
aprendizaje de mis diversos grupos
y fomentar con ello su autoconfianza.
Por ejemplo, en una actividad sobre
narrativa, los estudiantes crearon
cuentos cortos y personalizaron sus
historias con elementos que refleja-
ban sus emociones y vivencias perso-
nales. La herramienta Khanamigo me
permitié ofrecer diferentes niveles de
apoyo en la creacion de estos cuen-
tos, dando sugerencias de estructura
y generando algunas ideas seguin el
nivel de cada estudiante. Este enfo-
que inspird su curiosidad y fortalecio
los lazos entre comparieros al compar-
tir en clase sus relatos.

Mi objetivo es inspirar a cada educan-
do el amor y la curiosidad por apren-
der, personalizando sus procesos de
aprendizaje, y en el camino, hacer un
buen uso de las herramientas tecno-
l6gicas. En mi clase sobre humor en

el arte y la literatura, invité a mi grupo
a trabajar colaborativamente con la

IA para crear parodias que abordaran
problematicas sociales vinculadas a
los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS). Al final, compartieron sus
creaciones, descubrieron su potencial
y fortalecieron sus vinculos con los de- )
maés. Estas interacciones entre pares y
conectar los contenidos con el mundo
real, les permiti6 evaluar si el humor
sugerido por la IA era gracioso para \/
su contexto o si esta caracteristica

aun esta en desarrollo o no era

lo més apropiado.



Prioriza los momentos pedagégicos
con la intervencién docente

La intervencién del docente sigue
siendo insustituible. Este semestre
incorporé actividades como «con-
versando con el personaje literario,
donde cada uno cred preguntas sobre
personajes literarios y utilizaron la IA
para simular respuestas. Este ejercicio
generé debates profundos

y estimulé su curiosidad. Asimismo,
en la clase de Teoria del conocimiento
trabajamos con noticias generadas
con |A, especificamente sesgadas
sobre desastres naturales, ayudando

a cada participante a identificar
errores y reflexionar sobre como

la IA puede replicar los sesgos
humanos si no se usa con criterio.

Para reducir la sobrecarga cognitiva, me
aseguré de centrarme en lo esencial,
disefiando actividades que permitieran
a los estudiantes producir resultados
concretos con la informacién que ya
dominaban. Por ejemplo, después de
trabajar con la IA, descubriendo deta-
lles de cada recurso para el analisis de
un texto, los estudiantes resumieron sus
aprendizajes en mapas conceptuales
hechos a mano. Este tipo de actividad
les ayudo a consolidar sus ideas

y a utilizarlas en debates de la clase.

Evalia el proceso, no solo
el resultado

Una actividad donde utilizamos la fun-
cién personify para corregir borradores
de ensayos permitié a los estudiantes
comparar sus ideas con las sugerencias
de mejora generadas con la herra-
mienta, evaluando la calidad y pro-
fundidad de sus razonamientos. Esto
promovidé una mayor comprensién de
sus propios procesos de aprendizaje.
Algunos estudiantes se mostraron
sorprendidos por la precision de la

IA al sefialar sus areas de mejora 'y
fortalezas, lo que les hizo sentir que la
retroalimentacién era personalizada y
relevante para su aprendizaje. Otros
expresaron motivacion al ver recomen-
daciones claras y especificas y no tener
que esperar casi nada de tiempo para
tener una gufa concreta.

Ademas, varios destacaron que
recibir ambas recomendaciones, de la
maestra y la IA, les permitié comparar
diferentes perspectivas y complemen-
tar su aprendizaje con un enfoque
equilibrado. Ademas, aprendieron a
reflexionar sobre cémo utilizan la Ay
lo que han aprendido a partir de ella.
Por ejemplo, en una autoevaluacién
final, cada estudiante explicé cémo
las herramientas de la IA habian influi-
do en sus decisiones creativas y en su
comprensién del tema.

W

Percibo a mis estudiantes mas motiva-
dos por el componente innovador

y al mismo tiempo reforzando su au-
toconfianza. La posibilidad de adaptar
el contenido de clase a sus propios
ritmos y necesidades de aprendizaje

les da una sensacién de autonomia.
La retroalimentacién también les
ayuda a identificar oportunidades

de mejora de forma inmediata.

La IA ofrece un ritmo sin precedentes
para el aprendizaje, pero el verdadero

Considera el impacto ambiental
y ético de la IA

En una actividad interdisciplinaria,
mis grupos investigaron cémo

el uso de IA afecta el medio
ambiente y propusieron soluciones
creativas, como campanfas para
reducir el consumo energético

en sus hogares. Estas actividades
fomentan el pensamiento critico y
el compromiso con una ciudadanfa
digital responsable.

El uso responsable de la IA requie-
re programas de ciudadania digital
que formen personas criticas

y conscientes de los impactos
ambientales y éticos de esta
tecnologia. Mi siguiente prioridad
es trabajar en colaboracién con los
colegas de diferentes departamen-
tos académicos para promover una
alfabetizacién digital para toda la
comunidad educativa, explorando
temas como el entrenamiento de
modelos de IA y el consumo ener-
gético asociado a su uso donde
también ensefiemos a los estudian-
tes a citar contenido generado por
IA'y a distinguir lo creado por estas
herramientas de lo humano.

desafio es pedagdgico. Necesitamos
replantear nuestras practicas, fomen-
tar mas que nunca el pensamiento

critico y acompafiar a los estudiantes
en la exploracién de lo desconocido
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UNIR, KREAB y la CIP concitaron en Guayaquil y Quito a un centenar de
empresarios, académicos y profesionales de la comunicacién, quienes
participaron en el debate sobre como la IA esta redefiniendo la forma
de comunicarnos y de hacer politica.

La inteligencia artificial (IA) es una herramienta clave que transforma la
comunicacion, decisiones politicas y negocios, generando oportunida-
des y desafios éticos, regulatorios y educativos, también en Ecuador. Es
la conclusion a la que llegaron expertos internacionales en las jornadas
Comunicacién, Marketing Politico y Empresa: una mirada desde la IA,
organizadas por la Universidad Internacional de La Rioja (UNIR), KREAB
Ecuador y la Camara de Industrias y Produccién (CIP).

El encuentro, celebrado los dias 12 y 13 de mayo en Guayaquil y Quito,
reunié a mas de cien participantes, entre empresarios, académicos y
profesionales de la comunicacién, interesados en debatir sobre el rol
transformador de la inteligencia artificial en distintos ambitos de la vida
publica y privada.

La inauguracién de las sesiones estuvo a cargo de Rosalia Arteaga,
presidenta de UNIR en Ecuador y expresidenta constitucional de la
Republica; Maria Paz Jervis, presidenta ejecutiva de la CIP; y Claudia
Arteaga, managing partner de KREAB Ecuador. Coincidieron en la ne-
cesidad de construir un enfoque ético, humanista y estratégico para in-
tegrar la IA en los procesos sociales y organizacionales.

Especialistas en comunicacion y periodismo en la era de la IA

Las sesiones de las dos jornadas estuvieron protagonizadas por expertos internacio-
nales en A que ofrecieron diferentes perspectivas de su aplicacién en la comunica-
cién, el marketing politico y su efecto en el entorno empresarial.

Sergio Arce Garcia, docente e investigador de UNIR, especialista en comunicacion
digital y desinformacién, ofrecié una ponencia que combiné analisis técnico y re-
flexion critica sobre el uso de inteligencia artificial en el ecosistema mediatico. A par-
tir de casos reales y herramientas ampliamente utilizadas —como ChatGPT, Otter.ai,
Grammarly o Brandwatch—, explicé cémo «la IA ha modificado los procesos de re-
daccion, edicién, analisis de audiencias y gestion de contenidos en los departamentos
de comunicacién y las redacciones periodisticas».

Arce sefialé que estas tecnologias permiten ahorrar tiempo, mejorar la segmenta-
cién de mensajes y acceder a datos valiosos en tiempo real, pero advirtié que su uso
no esté exento de riesgos. «La inteligencia artificial puede ser una gran aliada, pero
no debe reemplazar el juicio profesional ni desplazar la responsabilidad ética.

El criterio humano sigue siendo insustituible, especialmente cuando hablamos
de verdad, contexto y responsabilidad social», apunté.

Ademas, abordé los dilemas que enfrentan los medios frente a los algoritmos
que priorizan el impacto emocional sobre la veracidad de los contenidos.

«La inteligencia artificial amplifica tanto las buenas practicas como las malas inten-
ciones. Por eso, es clave formar comunicadores con competencias técnicas, pero
también con una fuerte base ética y critica», concluyé.

Tecnologia y democracia: los desafios del marketing politico

Por su parte, Koldo Diaz Bizkarguenaga, docente e investigador de UNIR, consultor
y experto en interpretacién legal y sociolégica de las nuevas tecnologias, centrd
su intervenciéon en el impacto de la IA en el marketing politico y los procesos
electorales. Diaz evidencié cémo el anélisis de Big Data, la microsegmentacion
y la inteligencia artificial emocional estan transformando la relacion entre candidatos
y ciudadanos.



----------------------------- o TRASCEDENCIA DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN EL AMBITO EDUCATIVO

«La |A permite construir mensajes extremadamente persuasivos dirigidos a microau-
diencias especificas, apelando directamente a emociones como el miedo, la indigna-
cién o la esperanza. Y lo hace muchas veces sin necesidad de sustento verificable,
explicéd. Esta capacidad, segtn el experto, pone a prueba la integridad de los proce-
sos democréticos y exige nuevos marcos de regulacién y transparencia.

Diaz también sefialé que los ritmos vertiginosos de la tecnologia superan con fre-
cuencia la capacidad de respuesta de los legisladores y de los organismos de con-
trol. Por ello, propuso avanzar en cuatro ejes prioritarios: formar talento nacional
capacitado en IA y tecnologias emergentes; desarrollar una normativa flexible que
garantice derechos sin frenar la innovacién; fomentar la colaboracién entre gobier-
nos, empresas y academia; y promover la alfabetizacién digital de la ciudadania para
fortalecer su capacidad critica.

Koldo Diaz Bizkarguenaga
Docente consultor de UNIR

Una conversacioén urgente y transversal

El encuentro Comunicacién, Marketing Politico y Empresa: una mirada
desde la IA sirvié para evidenciar que la inteligencia artificial no es solo
un asunto técnico o de innovacién, sino que también involucra valores,
decisiones colectivas y el modelo de sociedad que queremos construir.
Ya sea desde los medios, la politica o la empresa, el uso responsable
y estratégico de la IA requiere colaboracién intersectorial, formacién
constante y una apuesta por la ética como columna vertebral de todo
proceso tecnolégico. Los organizadores de las dos jornadas dedicadas
a los retos planteados por la IA coincidieron en que este tipo de espa-
cios son clave para fomentar una cultura digital critica y participativa,
capaz de integrar la innovacion sin perder de vista lo humano (B
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En la dltima década, la irrupcién
de las redes sociales (RR.SS.) y la
inteligencia articial (IA) ha trans-
formado el escenario educativo
al integrarse progresivamente
a los procesos de ensefianza-
aprendizaje, a las formas de co-
municacién, a la produccion de
recursos educativos y a la resolu-
cién de tareas, generando nuevas
dindmicas, potencialidades, de-
safios y riesgos para estudiantes,
educadores, instituciones y fami-
lias. Todo ello, invita a reflexionar
sobre sus posibles repercuciones.

Las RR.SS. son aplicaciones socia-
les, no nacieron explicitamente
para favorecer el aprendizaje ya
que fomentan el entretenimien-
to, la difusion de informacion, el
consumo vy las relaciones perso-
nales a través de perfiles y la pu-
blicacién de contenido. Sin em-
bargo, también facilitan el acceso
al capital social, es decir, actlan
como espacios bi y multidireccio-
nales de conexién, colaboracién,

I
g\

N

desarrollo profesional, aprendiza-
je intercultural y produccion, edi-
cién y comparticiéon de recursos
e informacion (Rehm y Notten,
2016; Salas, 2020).

La IA es un conjunto de sistemas
informaticos que realiza tareas si-
mulando la inteligencia humana
de manera eficiente, auténoma
y adaptativa (Delgado de Frutos
et al., 2024). Como herramienta
educativa, aprovecha los algorit-
mos de aprendizaje automatico,
el procesamiento del lenguaje
natural y el anélisis de datos para
aumentar, personalizar y facilitar
las experiencias de aprendizaje,
adaptar el contenido, la tutoria
inteligente y la automatizacion de
los sistemas y procesos adminis-
trativos, por ejemplo, los de cali-
ficaciéon (Chen et al., 2020).

Las ventajas de las RR.SS. van
acompafiadas  por  desafios
que no pueden ignorarse. La
UNESCO (2024) alerta sobre
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la proliferacion de informacién no verificada; la
exposicion a contenidos que afectan al bienes-
tar general, la autoestima, la imagen corporal y
la salud mental. Por ejemplo, el 32 % de adoles-
centes se sienten mal con sus cuerpos a causa
de los contenidos de Instagram; la amplificacion
de estereotipos de género y el ciberacoso; la
adiccién e influencias negativas sobre la aten-
cion y los habitos de aprendizaje, dificultando
la concentracion prolongada, la capacidad de
analisis y el pensamiento critico.

Las principales limitaciones de la IA incluyen:
cuestiones éticas y de privacidad, los sesgos
algoritmicos, la brecha digital, la falta de inte-
raccion interpersonal, la carencia de empatia, in-
tuicion y conexiones significativas, la compren-
sion contextual limitada al no poder adaptarse
a situaciones inesperadas, patrones o emocio-
nes, y la dependencia excesiva que resta pen-
samiento critico y capacidad para resolver pro-
blemas (Delgado de Frutos et al., 2024). Ante
este panorana, es necesario adoptar estrate-
gias que maximicen los beneficos y minimicen
los riesgos; por ejemplo, motivar procesos de
alfabetizacion digital y uso ético de estas herra-
mientas; verificar la informaciéon para garantizar
su veracidad y calidad; utilizar equilibradamente
métodos tradicionales y digitales, preservando
la adquisicion de habilidades, competenciasy la
profundidad del rigor académico; implementar
mecanismos de proteccion de datos y correcta
gestion de la identidad digital; finalmente, desa-
rrollar habitos saludables para administrar el uso
y tiempo de conexion.

En conclusion, desarrollar destrezas para inno-
var el aprendizaje de forma positiva, integral y
democratica en un mundo cada vez mas digita-
lizado y conectado (@)
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TRASCEDENCIA DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN EL AMBITO EDUCATIVO @

En 1956, durante una conferencia en Darmouth, John McCarthy acuiié
por primera vez el término inteligencia artificial junto a un grupo de
cientificos que debatian sobre la posibilidad de crear una maquina ca-
paz de pensar como un ser humano. En aquel entonces, la tecnologia
distaba mucho de la que hoy impregna diversos contextos de la vida
cotidiana. Sin embargo, no solo la tecnologia ha evolucionado, sino
también las necesidades que demandan una cobertura mas eficiente.

La educacién no escapa de la necesidad de adaptarse a los cambios
significativos impulsados por el avance tecnoldgico. La incorporacion
de nuevas herramientas digitales redefine constantemente el panorama
educativo, exigiendo una gran capacidad de adaptacién por parte de
todos los actores involucrados. Los profesores, quienes han desempe-
fiado el rol de guiar el aprendizaje, contindan siendo los mediadores
esenciales entre la informacion disponible y los estudiantes dentro de
las aulas.

En Ecuador, la integracién de la inteligencia artificial en las practicas
pedagodgicas enfrenta desafios considerables. Persisten limitaciones
en la infraestructura tecnoldgica y en el acceso a recursos digitales
en varias regiones del pais, lo que dificulta la experimentacién e im-
plementacién efectiva de estas tecnologias. Asimismo, la formacion y
actualizacién docente representan una preocupacion primordial, dado
que el profesorado ain no ha incorporado de manera sustancial el
conocimiento y las habilidades necesarias para comprender, aplicar
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y evaluar la IA como herramienta
en el aula. Por lo tanto, la brecha
digital y la falta de capacitacién
especifica generan una resisten-
cia comprensible y una falta de
preparaciéon generalizada entre
los docentes ecuatorianos para
aprovechar plenamente el poten-
cial de la IA.

El desafio de la integraciéon en
los entornos educativos trascien-
de el mero desconocimiento téc-
nico. Existe una profunda incerti-
dumbre que abarca dimensiones
éticas, pedagdgicas y laborales.

En el plano ético, preocupa el
plagio y la autenticidad del tra-
bajo estudiantil. Desde una pers-
pectiva pedagdgica, se teme un
aprendizaje superficial que limite
la capacidad de pensamiento y
el andlisis critico. En el ambito

laboral, inquieta la posible sus-
titucion de personal docente y
administrativo. Estas complejas
dimensiones exigen reflexién y
estrategias para equilibrar los
beneficios y los riesgos de la IA
en la educacion.

Considerando lo anterior, la inte-
gracién efectiva de la tecnologia
se optimiza al incorporar la IA
como una herramienta de apoyo
que agiliza y enriquece los pro-
cesos de ensefianza-aprendizaje.

Una formacién continua resul-
ta fundamental para dotar a los
educadores de las competen-
cias necesarias que les permitan
concebir actividades innovado-
ras, estimular el pensamiento
critico y cultivar la creatividad en
sus estudiantes. De esta manera,
la tecnologia se establece como

un socio estratégico que amplifi-
ca la labor del docente y expande
las oportunidades de aprendizaje
para todo el alumnado.

Es cierto que los avances tecno-
l6gicos pueden presentar desa-
fios y que todo cambio requie-
re un esfuerzo colectivo para
su asimilacion.

Sin  embargo, la innovacién
tecnolégica  puede  significar
una mejora en la calidad de la
educacion si se gestiona de
manera adecuada. La automa-
tizaciéon de tareas, el andlisis de
datos e incluso las tutorias vir-
tuales son algunos de los mul-
tiples beneficios que pueden
facilitar el trabajo del docente,
abriendo asi nuevas vias hacia
una educacién mas equitativa

y efectiva (@)
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Conclusién

La IA es un recurso, la verdadera
propuesta de cambio y de innova-
cién educativa debera orientarse en
la promocién de un pensamiento
critico, creativo y estratégico con el
manejo de esta herramienta, la cual
debera entenderse como un apoyo
a la comunidad educativa, como un
aporte a los servicios de asistencia.

La combinacién de datos obtenidos
en los buscadores y chatboots debe
estar orientada a la construccion

de un conocimiento colectivo, co-
nectado y expandido, tal como ha
servido para la generacion de este
articulo de divulgacion cientifica.
Conclusién

La IA es un recurso, la verdadera
propuesta de cambio y de innova-
cién educativa debera orientarse en
la promocién de un pensamiento
critico, creativo y estratégico con el
manejo de esta herramienta, la cual
debera entenderse como un apoyo
a la comunidad educativa, como un
aporte a los servicios de asistencia.

La combinacién de datos obtenidos
en los buscadores y chatboots debe
estar orientada a la construccion

de un conocimiento colectivo, co-
nectado y expandido, tal como ha
servido para la generacion de este
articulo de divulgacion cientifica.

TRASCEDENCIA DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN EL AMBITO EDUCATIVO @

El uso de las tecnologias en los procesos de ensefianza y aprendizaje
no se remota a la actual sociedad del conocimiento y de la informacién,
como momento histérico que ha incorporado herramientas como inter-
net, para generar puentes de comunicacién, didlogo e intercambio del
conocimiento a una escala mundial. Es importante, destacar que la raiz
semantica de la tecnologia viene de tekné que se refiere al saber hacer
humano, es decir, se entiende como una combinacion de conocimiento,
habilidad y creatividad aplicadas a la transformacién y mejora de las
actuaciones del ser humano.

Con respecto a la emergencia de la inteligencia artificial (IA), hay que
aclarar que no corresponde a los procesos de innovacién y emergencia
tecnoldgica de este siglo XXI, la IA tiene como punto de inicio a me-
diados del siglo XX, en el momento en que los cientificos de diferentes
disciplinas —ciencias de la vida, computacionales y matematicas, en-
tre otras—, empiezan a preguntarse si las maquinas podrian simular los
procesos propios de la inteligencia humana. Desde hace varios afios,
la IA toma nuevos rasgos y caracteristicas tales como procesar grandes
cantidades de datos e informacién, identificar patrones complejos y to-
mar decisiones de forma auténoma y asistida. Desde esta perspectiva,
la educacion ha incorporado el uso de esta herramienta para potenciar
actividades como la automatizacién de tareas, la personalizacion del
aprendizaje y la adaptacion del contenido, la tutoria y la retroalimenta-
cién, la creacién de contenido dindmico e inmediato y el desarrollo de
entornos enriquecidos y de simulacion.

Pero asi como la |A permite automatizar las tareas en la construccion
del conocimiento en el proceso de ensefianza y aprendizaje de mane-
ra inmediata y asistida, las dificultades éticas también han entrado en
escena, en especial cuando docentes y estudiantes toman la informa-
ciéon que preguntan a la IA y le piden desarrollar ideas y contenido sin
reconocer su autorfa, aspecto que nos desafia a reflexionar el papel que
queremos desempefiar entre el conocimiento, la tecnologiay la produc-
cion de tipo intelectual dada por la inteligencia humana.

El reto que deberan enfrentar los sistemas educativos en el mundo sera
no solo de capacitar en el uso artefactual en el manejo de la IA, sino en
su manejo pedagdgico, considerando que esta herramienta es un me-
dio, canal y recurso, y que el factor de innovacion y desarrollo estd dado
en la capacitaciéon en torno su manejo critico y significativo por parte de
los actores educativos en todos los niveles. Las implicaciones éticas de
la IA también abarcan el manejo, control y regulacién de la informacién,
sobre todo en temas de privacidad y seguridad, ya que sus practicas
pueden recaer en usos indebidos de comercializacion de los perfiles de
los estudiantes y los demas actores de la comunidad educativa. Estos
planteamientos posibilitan reconocer que en las instituciones educativas
se debe trabajar en la creacién de planes, manuales y otros procedi-
mientos que orienten el manejo, uso ético y responsable de la IA.

Si bien es cierto que un manual no garantiza la definicién de lineamien-
tos y politicas en el manejo ético de la tecnologia, las instituciones edu-
cativas deberan crear espacios de didlogo, debate, capacitaciones y
procesos de formacion del manejo pedagdgico y didactico de la IA,
para de esta forma reconocer, como se hizo con tecnologias pasadas
como las redes sociales, que el uso de entornos virtuales de aprendi-
zaje, realidad virtual, realidad aumentada o big data, entre otros, no

garantiza la obtencién de conocimientos y aprendizajes significativos @
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Aprendizaje activo

Es una estrategia de ensenanza-
aprendizaje que se centra en el
alumno al promover su partici-
pacion y reflexion continua a tra-
vés de actividades motivadoras
y retadoras. Estas actividades,
orientadas a profundizar en el
conocimiento, desarrollan las ha-
bilidades de busqueda, analisis
y sintesis de la informacion, pro-
moviendo una adaptacion activa
a la soluciéon de problemas.

Aprendizaje a lo largo de la vida

Un proceso de aprendizaje y de-
sarrollo individual a lo largo de la
vida, desde el aprendizaje en la
primera infancia hasta el aprendi-
zaje en la jubilacion. Es un con-
cepto inclusivo que se refiere no
solo a la educacion en entornos
formales como universidades e
instituciones de educacion de
adultos, sino también al aprendi-
zaje a lo largo de toda la vida en
entornos informales, en el hogar,
en el trabajo y en la comunidad
en general.

Aprendizaje colaborativo

COLECCIONABLE

Es el empleo didactico de grupos pequerios en el que los alumnos tra-
bajan juntos para obtener los mejores resultados de aprendizaje tanto
en lo individual como en lo grupal. Promueve el desarrollo de habili-

dades, actitudes y valores en los estudiantes.

Aprendizaje en linea

Procesos de ensefianza-aprendi-
zaje que se llevan a cabo a través
de internet y caracterizados por
una separacion fisica entre profe-
sorado y estudiantes, pero con el
predominio de una comunicacion
tanto sincrona como asincrona
a través de las cuales se lleva a
cabo una interaccion didactica
continuada. El estudiante pasa
a ser el centro de la formacion
al tener que autogestionar su
aprendizaje con ayuda de tutores
y companeros.

Aprendizaje basado en proyectos

Técnica didactica que se orienta al diseno y desarrollo de un proyecto
de manera colaborativa por parte de un grupo de alumnos, como una
forma de lograr los objetivos de aprendizaje de una o mas areas discipli-
nares y, ademas, lograr el desarrollo de las competencias relacionadas
con la administracion de proyectos reales.

Aprendizaje basado en la investigacion

Consiste en la aplicacion de estrategias de ensenanza y aprendizaje
que tienen como propdsito conectar la investigacion con la ensenan-
za, las cuales permiten la incorporacion parcial o total del estudiante
en una investigacion basada en métodos cientificos bajo la supervision
del profesor.

Aprendizaje basado

en problemas

Es una técnica didactica en la que
un grupo pequeno de alumnos se
reline con un tutor para analizar y
proponer una solucion al plantea-
miento de una situacion proble-
maética real o potencialmente real
relacionada con su entorno fisico
y social. El objetivo no se centra
en resolver el problema sino en
utilizar a éste como detonador
para que los alumnos cubran los
objetivos de aprendizaje y ade-
més desarrollen competencias de
caracter personal y social.

Aprendizaje basado en retos

Es una estrategia que proporcio-
na a los estudiantes un contexto
general en el que ellos de mane-
ra colaborativa deben determinar
el reto a resolver. Los estudiantes
trabajan con sus profesores y ex-
pertos para resolver este reto en
comunidades de todo el mundo
y asi desarrollar un conocimiento
més profundo de los temas que
estén estudiando.
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Modalidad educativa formal don-
de bajo la guia y supervision del
profesor el estudiante aprende
de manera combinada: por una
parte a través de la entrega de
contenidos e instruccion en li-
nea y por otra parte a través de
un formato presencial en el aula.
El alumno bajo esta modalidad
tiene la posibilidad de controlar
algunos aspectos del proceso
como el tiempo, lugar, ruta y rit-
mo, mantiene la posibilidad de
interactuar con su profesor y sus
companeros.

Aprendizaje flexible

Se enfoca en ofrecer opciones al
estudiante de cuando, dénde vy
como aprender. Esto puede ayu-
dar a los estudiantes a cubrir sus
necesidades particulares ya que
tendran mayor flexibilidad en el
ritmo, lugar y forma de entrega
de los contenidos educativos. El
aprendizaje flexible puede incluir
el uso de tecnologia para el es-
tudio online, dedicacion a medio
tiempo, aceleracion o desacele-
racion de programas.

Aprendizaje hibrido Aprendizaje invertido

Es una técnica didactica en

que la exposicion de contemdo
se hace por medio de videos que
pueden ser consultados en linea
de manera libre, mientras el tiem-
po de aula se dedica a la discu-
sién, resolucion de problemas y
actividades practicas bajo la su-
pervision y asesoria del profesor.

Constructivismo

Teoria de aprendizaje que des-
taca la importancia de la accion
en el proceso de aprendiza-
je. Plantea que los estudiantes
aprenden mas efectivamente al
construir objetos tangibles y de
esta forma construyen sus pro-
pias estructuras de conocimiento.

Educacion basada

en competencias

Se centra en el aprendizaje del
alumno y se orienta al desarrollo de
conocimientos, habilidades y acti-
tudes que deben ser demostradas
de forma tangible y estan basadas
en estandares de desempeno. Las
competencias permiten al sujeto
una adaptacion activa a los pro-
cesos de cambio desarrollando la
comprension y soluciéon de pro-
blemas cada vez mas complejos.

Implica el disefio de un entor-
no educativo real o virtual que
supone la definicién de tareas y
actividades usando los principios
de los juegos. Se trata de aprove-
char la predisposicion natural de
los estudiantes con actividades
ludicas para mejorar la motiva-
cién hacia el aprendizaje, la ad-
quisicion de conocimientos, de
valores y el desarrollo de compe-
tencias en general.

Es un método que consiste en in-
terrogar a una persona para hacer
que llegue al conocimiento a tra-
vés de sus propias conclusiones y
no a través de un conocimiento
aprendido y preconceptualizado.
La mayeutica se basa en la ca-
pacidad intrinseca de cada indi-
viduo, la cual supone la idea de
que la verdad esta oculta en el
interior de uno mismo.

Mastery learning

Modalidad del proceso de en-
sefianza-aprendizaje donde los
contenidos se dividen en unida-
des de aprendizaje indicando
claramente los objetivos que el
alumno debe alcanzar. Los estu-
diantes trabajan a través de cada
blogue de contenido en una serie
de pasos secuenciales y deben
demostrar cierto nivel de éxito en

el dominio del conocimiento an-
tes de pasar al nuevo contenido.

Método de casos

Es una técnica didactica en la que
los alumnos construyen su apren-
dizaje a partir del analisis y discu-
sion de experiencias y situaciones
de la vida real. Se les involucra en
un proceso de analisis de situa-
ciones problematicas para el cual
deben formular una propuesta de
solucion fundamentada.
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Aprendizaje adaptativo

Es un método de instruccion que
utiliza un sistema computacional
para crear una experiencia per
sonalizada de aprendizaje. La ins-
truccidn, retroalimentaciéon y co-
rreccion se ajustan con base en las
interacciones del estudiante y al
nivel de desempeno demostrado.

Aprendizaje con tecnologias

utilizables en la vestimenta
(wearables)

Estrategia de aprendizaje que
incorpora el uso de dispositivos
electrénicos en prendas de vestir
y accesorios que portan los estu-
diantes con la finalidad de reali-
zar una actividad de aprendizaje.

Aprendizaje en redes sociales

y entornos colaborativos

Uso de plataformas que poten-
cializan el aprendizaje social y co-
laborativo, independientemente
de doénde se encuen-

tren los participantes.
Este tipo de aprendiza-
je se vale de diversos
recursos tecnoldgicos

como redes sociales,

blogs, chats, con- )
ferencias en linea, ’
pizarra compartida,
wikis.

'

Aprendizaje movil

Uso de tecnologias moviles
como computadoras portatiles,
tabletas, reproductores MP3 vy
smartphones para el apoyo en
el proceso de ensenanza apren-
dizaje. El acceso a recursos edu-
cativos puede realizarse desde el
dispositivo que el alumno porta
en todo momento.

Aprendizaje ubicuo

Estrategia formativa en la que el
aprendizaje ocurre en cualquier
lugar y en cualquier momento
gracias al uso de tecnologias que
se integran en nuestro dia a dia
en los objetos méas cotidianos.
Mediante estas tecnologias, los
contenidos y actividades forma-
tivas siempre estan disponibles
para los estudiantes.

Big Data y analiticas

de aprendizaje

Uso de herramientas y técnicas
que manejan grandes cantida-
des de datos de los estudiantes,
disponibles en plataformas de
aprendizaje. Entre estos datos es-
tan los examenes de admision, el
historial académico, las interac-
ciones de los estudiantes en fo-
ros de discusion y biblioteca. Por
medio del manejo de los datos
de los estudiantes se pueden de-
terminar su estado de aprendiza-
je actual, elaborar un prondstico
sobre su desempe-
Ao y tomar accio-
nes correctivas.

Asistente virtual

Es una aplicacion de inteligencia
artificial capaz de interactuar con
los seres humanos en su propio
lenguaje. En la educacién, un
asistente virtual podria facilitar
la interaccion con el profesor y
el estudiante al ofrecer mayor
accesibilidad y mejorar la perso-
nalizacion del aprendizaje para
brindarles informacién, tutorias,
administrando exdmenes y mas.

COLECCTONABLE

Cé;nwputo efectivo

Es un sistema computacional ca-
paz de detectar el estado afecti-
vo de los usuarios. En educacién,
esta tecnologia puede tener un
gran impacto ya que el aprendi-
zaje esta asociado no sdlo con las
habilidades cognitivas sino tam-
bién con las emociones, expecta-
tivas, prejuicios y necesidades so-
ciales. Existen muchas tecnologias
que se pueden usar para crear un
entorno de aprendizaje emocio-
nalmente profundo: simulaciones,
juegos de rol, deteccidn de len-
guaje y reconocimiento facial.

Cursos abiertos masivos

en linea (MOOCQ)

Es un curso en linea que hace
uso de la estrategia didactica
de conectivismo que tiene la
potencialidad de tener miles de
participantes en un solo espacio
virtual. Es accesible a cualquier
persona que tenga internet.
Ademas de videos, lecturas y
actividades de aprendizaje, pro-
veen foros donde el profesor y
los alumnos entablan un inter-
cambio de conocimientos.

Version electronica de un libro
que puede ser accedido en com-
putadoras y moviles, y permite
que el alumno interactlie de una

manera mas enriquecedora con

el contenido.
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Credenciales alternativas

Las credenciales alternativas se
refieren a las competencias, ha-
bilidades y resultados de apren-
dizaje que surgen de actividades
no relacionadas con el titulo pro-
fesional. Estas credenciales se
encuentran alineadas a las nece-
sidades especificas de la fuerza
del trabajo.

Entornos personalizados

de aprendizaje

Son sistemas que los estudian-
tes pueden configurar para tomar
el control y gestion de su propio
aprendizaje: incluye el estableci-
miento de objetivos de aprendi-
zaje, la gestion de los contenidos
y comunicaciones con otros estu-
diantes. Estos entornos pueden
estar compuestos de uno o varios
subsistemas: LMS, blogs, feeds.
Puede tratarse de una aplicacion
de escritorio o bien estar compues-
tos por uno o mas servicios web.

Impresién 3D en educacién

Uso de impresoras que permite a
los estudiantes crear piezas, pro-
totipos o maquetas volumétricas
a partir de un disefio hecho por
computadora. Ayuda a los pro-
fesores y estudiantes a visualizar
en 3D conceptos que son difici-
les de ilustrar de otra forma. Los
estudiantes pueden disenar e
imprimir sus modelos, probar-
los, evaluarlos y, si no funcionan,
crear nUevos.

Insignias (badges)

y microcréditos

Las insignias son un mecanismo
para otorgar certificacion a los es-
tudiantes de un aprendizaje infor-
mal en la forma de microcréditos.
Los estudiantes pueden recopi-
larlas, organizarlas y publicarlas
para demostrar sus habilidades
y logros en diferentes sitios web:
redes sociales, redes profesiona-
les y comunidades virtuales.

Inteligencia artificial

generativa

La inteligencia artificial generati-
va (IAG) es un campo de la inteli-
gencia artificial que se centra en
la creacion de modelos y sistemas
capaces de generar datos nue-
vos y originales. Estos modelos
utilizan técnicas como las redes
neuronales generativas (GANs),
las redes neuronales autorregre-
sivas y los modelos de flujo para
aprender a generar datos realis-
tas, como imagenes, texto, audio
o incluso video. (OpenAl, 2024).

Recursos educativos

abiertos (REA)

Recursos de ensefianza y apren-
dizaje abiertos a todo el publico
para usarse de manera libre y
gratuita porque no cuentan con
fecha de inicio/cierre y que po-
sibilita al participante aprender a
su propio ritmo. Los REA pueden
incluir cursos completos, mate-
riales de cursos, médulos, libros
de texto, videos, examenes, soft-
ware y cualquier otro recurso de
conocimiento.

Internet de las cosas

Se refiere a la interconexion de
objetos cotidianos con internet.
Esta interconexion permite inter-
cambiar datos relevantes gene-
rados por los dispositivos, facili-
tando la vida diaria. Por ejemplo,
un estudiante puede aprender
un lenguaje al tocar los objetos
fisicos, ya que los objetos repro-
ducirdn su nombre mediante un
mensaje o voz.

Telepresencia en educacién

El uso de tecnologias audiovi-
suales con fines educativos que
permiten a alumnos y profesores
interactuar de manera remota
y sincrénica en conversaciones,
clases y trabajo en equipo.

Realidad aumentada

Uso de tecnologia que comple-
menta la percepcion e interac-
cion con el mundo real y permi-
te al estudiante sobreponer una
capa de informacion a la reali-
dad, proporcionando asi expe-
riencias de aprendizaje mas ricas
e inmersivas.

Laboratorios remotos

y virtuales

Los laboratorios virtuales
aplicaciones web que emulan la
operativa de un laboratorio real
para practicar en un entorno se-
guro. Los laboratorios remotos
proveen una interfaz virtual a un
laboratorio real. Los estudiantes
trabajan con el equipo y obser-

van las actividades a través de

50N

una camara web desde una com-
putadora o un dispositivo movil,
lo que les permite tener un punto
de vista real del comportamiento
de un sistema y acceder a herra-
mientas profesionales de labora-
torio en cualquier momento que
las necesiten.

Realidad virtual

Es un entorno tecnoldgico inmer-
sivo e interactivo conformado por
una simulacion tridimensional en
la que el usuario involucra diver-
sos sentidos. El usuario experi-
menta la sensacidn de estar men-
talmente inmerso en el medio
artificial.
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PUEDES
PROGRAMAR
TU CEREBRO
PARA FORMAR
UN NUEVO
HABITO

Centro Abbott de Soluciones
para la Malnutricién

Fomentando hébitos saludables
a una edad temprana, estamos

trabajando para crear un manana
més sano para todos.

Referencias:

e Clear, J. (2018). Habitos atébmicos. New
York: Penguin Publishing Group.

e Wood, W. y Neal, D. T. (2016) Saludable a
través del habito: Intervenciones para iniciar
y mantener el cambio de comportamiento
en materia de salud. Ciencia y politica del
comportamiento, 2(1), pp. 71-83.
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Un crecimiento adecuado duran-
te la infancia es fundamental para
una vida saludable. Las deficien-
cias nutricionales no solo pueden
limitar el crecimiento fisico, sino
también afectar el desarrollo cog-
nitivo y general de los nifios. Por
ello, es crucial fomentar buenos
habitos alimenticios desde una
edad temprana.

La malnutricion y los retrasos en el
desarrollo pueden comprometer
el rendimiento cognitivo y reducir
el potencial productivo en la edad
adulta. En conjunto, estas limitacio-
nes impactan negativamente tanto
en el bienestar individual como en
el desarrollo social y econémico a
largo plazo.

Abbott, el Real Madrid y la
Fundacién Real Madrid colaboran
para educar a nifias y nifios en te-
mas de salud y nutricién, y motivar-
los a adoptar habitos saludables y
un estilo de vida activo que pue-
dan compartir y promover en sus
comunidades.

Desde 2022, la alianza ha imparti-
do més de 67 000 horas de educa-
cion en salud y nutricion. Ademas,
entre 2021 y 2025, Abbott ha dis-
tribuido més de 220 000 cintas
MUAC z-score en toda América
Latina y ha formado a mas de 35
000 entrenadores, miembros de
la comunidad y profesionales de
la salud de la regién sobre cémo
utilizarlas e identificar a los nifios
que podrian estar en riesgo. Estos
esfuerzos contribuyen al objetivo
de sustentabilidad de Abbott de
transformar la atencién a la malnu-
tricion y mejorar la vida de 3 000
millones de personas para finales
de la década.

En 2025, todos estos esfuerzos
forman parte de la campafa de
Abbott y el Real Madrid «Combate
la malnutricién». Abbott, socio
de ciencias de la salud y nutricién
del Real Madrid Club de Futbol
y socio global de la Fundacion
Real Madrid, ofrece educacién
nutricional y programas de de-
teccion temprana de la malnutri-
cién a nifias y nifos que asisten

a las escuelas sociodeportivas
de la fundacion en 12 paises:
Brasil, Colombia, Estados Unidos,
Filipinas, Guatemala, India, Israel,
Kenia, México, Perl, Reino Unido
y Tanzania.

«Nuestra colaboraciéon con el Real
Madrid y la Fundacion Real Madrid
se centra en dar a los nifios las
herramientas que necesitan para
prosperar, empezando por una
buena nutricién y hébitos saluda-
bles», dijo el Dr. Omar Rodriguez,
gerente médico senior en Abbott.
«Al ayudar a los nifios a entender
cdmo la nutricién alimenta el creci-
miento, el aprendizaje y el bienes-
tar a largo plazo, no sélo estamos
apoyando su desarrollo perso-
nal, sino también capacitandoles
para crear un cambio positivo en
sus comunidades.».

Ademas, como parte del com-
promiso de Abbott de ayudar a
las personas a vivir al maximo, el
Centro Abbott de Soluciones para
la Malnutricién aplica la ciencia y
la experiencia de la compafiia, en
colaboracién con otros expertos,
para innovar en programas ac-
cesibles y sostenibles que iden-
tifiquen, aborden y prevengan la
malnutricién.

Habitos saludables para la
préoxima generacion

Un habito es un comportamiento
o accién que se repite de forma
regular. Con el tiempo, tu cerebro
aprende que al realizar esa accién
obtienes una recompensa o una
sensacion positiva, por lo que tien-
des a repetirla.

A esto se le conoce como bucle de
retroalimentacién: bésicamente, te
has condicionado a continuar con
esa conducta.

«Para crear un nuevo héabito, hay
que reprogramar un poco el ce-
rebro», afirma el profesor John
Weinman, experto en psicologia
de la salud y adherencia al trata-
miento del Centro de Investigacién
y Educacién sobre Adherencia del
King's College de Londres.
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«Los habitos son acciones desen-
cadenadas por sefiales, ya sea un
momento determinado del dia,
un lugar concreto o una actividad.

Cuando realizas esa accién, debes
tener una buena sensacién, una
afirmacién positiva que haga mas
probable que lo vuelvas a hacer...
unay otra vez».

Cuando los nifios aprenden la im-
portancia de una buena nutricién,
la actividad fisica y los habitos sa-
ludables, no solo construyen las
bases para su bienestar, sino que
también se convierten en agen-
tes de cambio en sus hogares
y comunidades.

¢Cuanto tiempo se tarda
en crear un habito?

Segun la regla 21/90, de la que se
hacen eco muchos coaches, hacen
falta 21 dias para crear un habito
y 90 dias para que se convierta

en un cambio permanente de es-
tilo de vida. Aunque es alentador
pensar que cualquier cambio es
posible en sélo tres semanas, la
realidad es mas complicada.

No existe un nimero mégico de
dias para crear un hébito o reali-
zar un cambio en el estilo de vida,
pero si hay estrategias para esta-
blecerlos y mantenerlos.

A continuacién, te explicamos
cémo puedes hacerlo:

* Toma un habito que ya tengas.

* Piensa en un nuevo habito que
quieras empezar.

* Empareja los habitos, repeti-
damente.

e Con el tiempo, el nuevo hébito
se convertird en una parte na-
tural de tu rutina.

Por supuesto, hay otros facto-
res como la autodisciplina y la
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responsabilidad.  Sin  embar-
go, la suma de buenos héa-
bitos puede ayudarte —a ti
y a tus hijos— a alcanzar sus
objetivos  aprovechando el
impulso natural del comporta-
miento humano.

Recuerda que formar habitos ali-
menticios saludables desde una
edad temprana ayuda a reforzar
decisiones nutricionales inteli-
gentes a lo largo del crecimiento
de tus hijos. Por eso es funda-
mental comenzar cuanto antes.
Los niflos que siguen una dieta
equilibrada tienden a estar mas
concentrados en la escuela, dis-
frutan mas de la actividad fisica vy,
en general, tienen mayor energia.

Una alimentacién adecuada y un
estilo de vida saludable son clave
para establecer una rutina que fa-
vorezca el crecimiento y desarro-
llo integral de tu hijo @)

@ servicios.ambientales@veolia.com www.veolia.com/latamib/es




ULEAM: LIDERA SOSTENIBILIDAD
PARA CONSERVAR ECOSISTEMAS
VULNERABLES DE MANABI

La Universidad Laica Eloy Alfaro de Manabi (ULEAM), en el contexto de su vinculacién
con la sociedad, ejecuta el proyecto “Modelo de gestién sostenible en las dreas de
conservacion de Manabi” (2025-2028). El objetivo, proteger las fuentes hidricas ;

mediante un enfoque cientifico, participativo e interinstitucional. i

W 1, A A ;%‘: .
epcior ecto se remonta al afo 2024
puesta a la nec c&a'cﬁguré te de preservar los
ecosistemas generadores de agua, fuhdamentale
para el abastecimiento de agua potable y riego en
una provincia que alberga a 1.592.840 habitantes.

a identificado un conjunto de cuencas
damentales:

Q Humedal Ia Segua

Parroquia San Antonio, Chone

AREAS PRIORIZADAS PARA
IMPLEMENTACION - PROYECTO
FASE 12025(1)-2028(2)

)

BVP Daule Peripa (Estrella de Agua):

. Pamoquia Bamaganete y canton Pichincha
(Manabi).
Parroquia Santa Rita
Chone, parroquia Santa Maria (cantdn El Camnen)

Alo largo de las ultimas tres décadas, se ha consolidado
un sistema de infraestructura hidrica compuesto
por:

Ises:

-

- La Esperanza (cantén Bolivar): capacidad de
almacenamiento de 450 millones de m®

- Rio Grande (Chone): 100 millones de m*®
- Poza Honda (Santa Ana): 100 millones de m®

ACUS Humedal La Segua:

Parroquia San Antonio, Chone

BVP Sancan Cerro Montecristi:
Parroquia urbana Montecristi.

Los trasvases Daule Peripa-La Esperanza y La
Esperanza Poza Honda permiten redistribuir el
recurso hidrico en época de sequia:

Estas cuencas conforman el eje hidrico vital f )
para la provincia, especialmente en un contexto - Estesistema a traves c,lel acueducto La Esperanza
geografico unico: Manabi es la Unica provincia El Aromo de 94 kilometros provee de agua

del Ecuador que no cuenta con el aporte hidrico cruo!a a8 cantones. Ademas, estan los sistemas
de glaciares andinos. de riego Carrizal-Chone y Poza Honda.
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Estudiantes en proyecto de
. reforestacién, cerro de Montecristi.

-

| .-_- trella de Agua

epresa, Daule Peripa
S

Trabajo en territorio de estudiantes,

en cerro de Montecristi. Ave acudtica, en represa

“La Esperanza”

3

e

cipacién académica
_e institucional

e ——

El proyecto integra esfuerzos MUItidisciplinarios e
interdisciplinares a través de la participacid
varias carreras y facultades.

L o
Q Montecristi

Estudiantes en expedicién, Cerro de Montecristi.

Componente |l

Cooperacion interinstitucional
para fortalecer la gobernanza
y la gestién sostenible de los
ecosistemas en dreas de

Componente Ii

Restauracion y conservacion de
los ecosistemas vulnerables en
las dreas de incidencia del
proyecto

Estrella de agua: Bosque y vegetacion protectora
Daule—Peripa

Extension: 220.853 hectareas

Ubicacién: Provincias de Santo Domingo de los
Tsachilas, Los Rios, Guayas y Manabi

Bosque y v.egetacién protectora: Sancan—Cerro de
Montecristi

Superficie: 7.806 hectareas

Area de Conservacion y Uso Sostenible (ACUS)
- Humedal La Segua

Superficie: 1.700 hectareas

Caracteristicas: Alta conectividad ecolégica con el
estuario del rio Chone y el Refugio de Vida Silvestre
Isla Corazén y Fragatas

Biodiversidad: 164 especies de aves acuaticas
registradas, 22 de ellas migratorias

Cobertura territorial y distribucién poblacional de
beneficiarios.

Las zonas de intervencién directa comprenden las
siguientes parroquias:

Barraganete y Pichincha (cantén Pichincha):
30% de la cobertura del proyecto

Santa Rita (cantén Chone): 11,79%
Santa Maria (cantén El Carmen): 31,96%
Poblaciéon beneficiaria estimada:

Total: 158.202 personas

Directos: 8.835

Indirectos: 149.337

conservacion de Manabi.

® &

Componente lil

Educacion y liderazgo
para la gestion ambiental
participativa con enfoque
de género e intercultura-
lidad

ge
Promover un modelo de gestién sostenible de las
areas de conservacion de Manabi, mediante la
cooperacion interinstitucional y fortalecimiento di
capacidades institucional, comunitaria e individu

acorde a los mecanismos implementados en
ecosistemas vulnerables.

- —
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INTELIGENCIA
ARTIFICIAL
EN LA
EDUCACION:
,COMO LOS
DOCENTES
PUEDEN
POTENCIAR
SU USO?

Daniel Oquendo
Ingeniero Mecanico
Innovacién Tecnolégica
Insight Tech Ecuador
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La llegada y rapida expansion de la inteligencia artificial (IA) ha genera-
do diversas reacciones en el mundo entero. Mas alld del uso recreativo
que se le puede dar a la IA, sobre todo en la generacién de imagenes o
videos, muchas personas perciben esta tecnologia como un riesgo, una
competencia o el posible reemplazo de sus actividades o profesiones. En
el ambito educativo, también existe el temor de que los algoritmos de la
IA sustituyan el rol tradicional del docente.

Son creencias recurrentes que la IA podria reemplazar al docente en mu-
chas de sus actividades, que se ha perdido el control sobre el contenido,
el ritmo de las clases, utilizada por los estudiantes para cumplir sus tareas
sin esfuerzo, o que la velocidad a la que se desarrolla, la IA no permite
seguir a su ritmo. Sin embargo, con capacitaciéon y adaptacién apropia-
das, la IA no es més que una poderosa caja de herramientas capaz de
potenciar el proceso de ensefianza, transformar la dindmica en el aula y
aliviar cierta carga laboral de los docentes.

A continuacion, conozcamos tres hitos clave sobre cémo los docentes
pueden incorporar la IA en su labor diaria.

Personalizacién del aprendizaje

Una de las mayores ventajas de la IA es su capacidad de adaptar la edu-
cacion a las necesidades de cada estudiante. Con plataformas como
Century Tech los docentes pueden utilizar anélisis de datos para identifi-
car las fortalezas y debilidades de cada alumno, creando rutas de apren-
dizaje personalizadas (UNESCO, 2016). Ademas, herramientas como
Socratic permiten que los estudiantes obtengan explicaciones detalladas
de problemas mateméticos o conceptuales mediante inteligencia artificial
(Grassi, 2025).

Automatizacion de tareas administrativas

La carga administrativa es uno de los factores que mas afecta la eficien-
cia docente. Procesos como la calificacion de exdmenes, generacion de
planificaciones o seguimiento del desempefio estudiantil pueden opti-
mizarse con IA. Ejemplo de esto es Gradescope, una herramienta que
permite a los profesores corregir evaluaciones con mayor rapidez, utili-
zando reconocimiento de patrones en las respuestas de los estudiantes
(Vazquez, 2022). Otra aplicacién util es Otter.ai, que transcribe reuniones
y clases automaticamente, ayudando a los docentes a organizar material
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sin perder tiempo en transcripciones manuales
(Baltus, 2025).

Uso de IA en ensenanza de idiomas
y creatividad

Las IA generativas han revolucionado la forma
en que los estudiantes pueden aprender idiomas
y desarrollar pensamiento critico. Herramientas
como Duolingo Max, impulsada por la IA de
OpenAl, permite a los estudiantes practicar idio-
mas mediante conversaciones dindmicas con un
tutor virtual (Duolingo Team, 2023). Ademas, en
el ambito de la creatividad, los docentes pueden
utilizar el tan famoso ChatGPT para fomentar el
debate y la generacién de ideas, pidiendo a los
alumnos que analicen respuestas de la IA y las
contrasten con fuentes bibliogréficas.

Estos son solo pocos ejemplos de las innumera-
bles herramientas que el desarrollo de la IA esta
poniendo a disposicién, en este caso del mundo
educativo. La curiosidad es esencial para poder
descubrir nuestras herramientas ideales en el in-
menso catalogo de aplicaciones con IA, libres o
pagadas, que se encuentran disponibles en la red.

La IA no reemplaza al docente y a su vocacién por
la ensefianza, sino que los complementa, ayudan-
do a mejorar el proceso educativo y facilitando el
acceso a informacién de calidad. En nuestro pais,
su uso correcto podria cerrar brechas, optimizar el
aprendizaje y transformar la educaciéon en una ex-
periencia mas efectiva e inclusiva.

La clave estd en prepararse para poder integrar
estas herramientas de manera ética y eficiente,
asegurando que la IA sea un aliado, un asistente
o una herramienta, y no un sustituto de la labor
humana en la ensefianza @

youtube.com/@RosaliaArteagaTV




¢Adiés a la caligrafia?

;Qué es la caligrafia? Segun la Real
Academia de la Lengua, la caligra-
fia es el «arte de escribir con letra
bella y correctamente formada, se-
gun diferentes estilos».

Este arte era posible gracias al
canutero —espécimen de ma-
dera, de diversos colores, que
permitia escribir con tinta en cua-
dernos de escritura inglesa—, y a
modelos impresos que obligaban
al estudiante a concentrarse, y sin
pasar una linea a perfeccionar su
escritura a mano.

Con el advenimiento de la maqui-
na de escribir, que inspird la apari-
cion de la mecanografia, muchos
consideraron que la caligrafia iba

a desaparecer, pero no fue asi,
aunque debilitdé en ciertas perso-
nas ese arte en aras de las facilida-
des que dio el esferogréfico que
«matd» la buena caligrafia.

Y pronto se produjo un salto cuali-
tativo que desconcerté a muchos:
la llegada del computador, en el
que escribimos con el tipo de le-
tra escogido.

;La escritura es una destreza na-
tural del ser humano?

Algunos argumentan que no. Que
la escritura a mano es parte de un
proceso que obedecié a un con-
texto dado. Segln este criterio,
el uso del papel y lapiz sirvié para
una época.

Fausto Segovia Baus
Exministro de Educaciéon

En la actualidad, segin exper-
tos, el no uso de la caligrafia no
ayudaria a mejorar la escritura.
La pantalla seria una herramien-
ta ideal para que los nifios escri-
ban, porque podrian modificar o
corregir los textos sobre la mar-
cha, y en ese sentido se estimu-
laria el desarrollo de la inteligen-
cia, y en general la cognicion y
la metacognicion.

Otros pedagogos plantean la
combinacién de los dos sistemas
—escritura manual y escritura me-
diante teclado—, y apelan a la
neurociencia cognitiva para dilu-
cidar con mas estudios este com-
plejo proceso que ha ingresado a
las aulas. ;Adids a la caligrafia? @
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Las tutorias inteligentes, personalizacién del aprendizaje, reduccién de
carga administrativa, son algunos ejemplos de aplicacion de la IA. Sin
embargo, estas innovaciones no estan exentas de dilemas éticos pro-
fundos. En este sentido, la UNESCO (2021) ha establecido principios
fundamentales para guiar el desarrollo y uso de la IA: transparencia,
privacidad, proteccion de datos, respeto a los derechos humanos, res-
ponsabilidad e inclusion. Al aplicar estos principios al contexto educa-
tivo, emergen desafios que deben ser abordados con urgencia.

En cuanto a la privacidad, la IA recopila datos de los estudiantes,
como patrones de respuesta o niveles de desempefo. Esto exige ga-
rantizar un uso ético y seguro de la informacién, asi como velar por
que los estudiantes puedan decidir si desean participar o no en estos
sistemas (Tang y Su, 2024). La falta de regulaciones compromete la
confidencialidad y la dignidad de los estudiantes. Otro punto critico es
la transparencia, los algoritmos que determinan rutas de aprendizaje,
corrigen tareas o emiten sugerencias, son una caja negra; ni estudian-
tes ni docentes comprenden el proceso de toma de decisiones, ni bajo
qué condiciones se puede utilizar estos datos. Esto debilita la posi-
bilidad de evaluar criticamente los resultados y es posible reproducir
sesgos no visibles. Es necesario tener en cuenta que los algoritmos de
IA no son neutrales: reproducen y amplifican los sesgos presentes en
los datos de entrenamiento. Esto puede traducirse en decisiones dis-
criminatorias que afecten a estudiantes por su género, origen étnico o
contexto socioeconémico. Por tanto, es indispensable minimizar, o al
menos, ser conscientes de su existencia, para asegurar un aprendizaje
justo para todos.

Por dltimo, existe el riesgo latente de una disminucién en la auto-
nomia del estudiante y un deterioro en el desarrollo de habilidades
esenciales si se usa IA de manera pasiva o dependiente (Tang y Su,
2024). Si los alumnos se acostumbran a recibir respuestas automaticas
sin reflexion, se veré afectada su capacidad de andlisis, resolucion de
problemas y pensamiento critico. Esto se agrava si la utilizan para
hacer trampa en sus tareas y evaluaciones; y los docentes no tienen
las herramientas ni la formacién para identificar y sancionar estas prac-
ticas. Frente a este panorama es imprescindible regular el uso ético
de la IA, capacitar a docentes en competencias de |IA y garantizar el
acceso equitativo a estas tecnologias. Es fundamental reconocer que,
para incluir sistemas de IA en la educacion, el ser humano no puede
quedar fuera de la ecuacién, sino que debe tener un papel crucial en
el proceso enfocandose en dar «prioridad a las consideraciones éticas
y a la preservacion de la educaciéon como un empefio social centrado
en el ser humano». (UNESCO, 2023) @

-

PRINCIPIOS
FUNDAMENTALES
QUE GUIAN EL
DESARROLLO

Y USO DE LA 1A

Isabel Rodriguez
MSc. Docente de la
Universidad de las Américas
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TRASCEDENCIA DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN EL AMBITO EDUCATIVO @

La presencia de la inteligencia artificial (IA) en el ambito educativo es
inevitable. Sin embargo, en el sistema educativo ecuatoriano se ha li-
mitado (Acuerdo MINEDUC-2025-00015-A) por no poder hacer uso de
dispositivos moviles, lo cual podria generar una mayor brecha digital
por la desigualdad de acceso a estas herramientas, sobre todo en la
ruralidad , lo cual puede ser reducida con proyectos como Al4All que
han mejorado en un 15% el rendimiento escolar a comparacién de
areas urbanas. Se podria pensar en que los maestros usen los labora-
torios de computacién para formar ciudadanos digitales competentes,
capaces de aprovechar las vastas ventajas de la IA en sus futuros es-
tudios superiores y en el ambito laboral, pero la realidad es que muy
pocos hacen uso de herramientas tecnolégicas debido a la falta de
formacion, recursos e incluso poca o nula presencia de infraestructura
tecnoldgica en las instituciones educativas. Hay que recordar que la
Agenda Educativa Digital 2021-2025 plantea el «desarrollo del apren-
dizaje digital y a la conformacién de una ciudadania digital». Cabe
preguntarnos el jcomo se lograrén estos objetivos?

Integrar la IA en EGB y BGU requiere de maestros formados y compro-
metidos con la innovacién para guiar y supervisar su uso. No hacerlo
serfa generar desigualdad de oportunidades a las nuevas generacio-
nes, en cuanto al uso de herramientas y habilidades cruciales para
su desarrollo.

El uso ético y responsable de la IA puede transformar las experiencias
de aprendizaje para una educaciéon més inclusiva, efectiva, adaptada a
las necesidades de cada estudiante.

Canada integro6 alfabetizaciéon en IA en su sistema educativo para que
los estudiantes evallen criticamente algoritmos y los usen en proyec-
tos comunitarios, posicionado al pais como lider en innovacién social,
con un 63 % de egresados capacitados para empleos emergentes.
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Paises como Estonia, Corea del sury Finlandia,

lideres en educacién, han implementado la IA ENTRANDO A UNA NUEVA ERA
como herramienta de apoyo y el pensamien- SANI WARMI

to computacional para formar ciudadanos
digitales criticos, responsables que no sean
solamente consumidores sino también crea-

dores de tecnologia que demanda el entorno iCOﬂeCfQ con |CI nleUI'OleZG y

laboral. Si la escuela no lo hace deberiamos

preguntamos quién lo hara. descubre la biodiversidad del

Desde luego, es muy importante la supervi-

sién para evitar sesgos y proteger los datos Ecuador en Coda edicién de

de nuestros estudiantes donde el maestro

debe capacitarse para que haga de la IA una v dE d !
aliada que se encargue de las tareas rutinarias er cuaaor
y su rol sea mas pedagdgico que administra-

tivo, contribuyendo a reducir la desercion es-
colar y a mejorar la equidad educativa.

Exponer a los estudiantes a la IA desde una
edad temprana, en un entorno controlado y
guiado permitird desarrollar un pensamiento
computacional, la capacidad de resolver pro-
blemas complejos y la adaptabilidad necesa-
ria para navegar en un mundo cada vez mas
tecnoldgico. Para incluir con éxito la IA en las
aulas se puede considerar al menos cuatro
ejes: formacién docente continua, lineamien-
tos de uso ético, dotar de infraestructura y
evaluacién constante ()

: ﬁ @fundacionfidal
@fundacionfidalec

FUNDACIONFIDALEC

Fotografia: Rhett Butler

PUBLICACION BIMESTRAL #35 | JUN - JUL 2025 ISSN 2737 - 4635




HIDAL 300

Moénica Trujillo | Comunicadora de FIDAL

Rosalia Arteaga recibe el Doctorado Honoris Causa
Humanitario de la camara Internacional de Liderazgo

En la ceremonia solemne celebrada en mayo, la expresidenta del
Ecuador, Rosalia Arteaga, fue reconocida con el Doctorado Honoris
Causa Humanitario, el maximo rango honorifico otorgado por la
Cémara Internacional de Liderazgo (CIL). Con este reconocimiento,
Arteaga se convierte en la primera mujer ecuatoriana en recibir este
importante galardén global.

El evento, desarrollado de forma virtual, conté con la presencia de des-
tacadas figuras del dambito académico, cultural y diplomético, entre ellas:

e Teresa Chavez Astorga, presidenta global de la CIL, quien presidi6 el acto.
e Alicia Barrén, directora global de Educaciéon de Calidad de la CIL.
e Almte. Jaime Jaramillo, canciller global de la CIL.

e Eduardo Villagébmez, escritor y conferencista.

Durante la ceremonia se destacé la trayectoria personal, profesional y
social de Rosalia Arteaga, su compromiso con la educacion, la cultura
y los derechos humanos, asi como su incansable labor por el desarrollo
de la humanidad. «Su liderazgo inspira a las naciones a unirse en una
misién de servicio y transformacién social», sefialé Teresa Chavez.

Como parte del acto la homenajeada agradecié a la CIL, y reiterd su
compromiso con una educacién inclusiva, de calidad y con enfoque
humanista. Este reconocimiento se suma al Premio Lineas de Oro,
otorgado previamente a Rosalia Arteaga por su obra literaria y su im-
pacto en la educacién y la cultura a nivel internacional.

FIDAL y UNIR Campus Solidario capacitan
a los ecuatorianos

Fundacion FIDAL, en colaboracion con UNIR Campus Solidario, contintia
fortaleciendo las competencias de docentes, profesionales del sector pu-
blico y privado, asi como de la ciudadania en general, a través de ciclos
de capacitacién gratuitos y de alta calidad.

Uno de los talleres mas recientes fue el de Marketing Digital, en el que
participaron cerca de 150 personas. Este curso, impartido por docentes
internacionales, se desarrollé6 de forma completamente virtual los dias
sabados. Su formato fue pensado para adaptarse a la disponibilidad de
los participantes, permitiendo que mas personas accedan a contenidos
actualizados y relevantes, sin importar su ubicacién geografica.

Los talleres forman parte del compromiso de FIDAL y UNIR Campus
Solidario con la educacién continua, el desarrollo profesional y la reduc-
cion de brechas digitales, brindando herramientas précticas y aplicables a
los desafios actuales del entorno educativo y laboral (@)
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